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Denominación 
I Tormenta de Ideas HCI - OOTLab. 

Fechas de celebración 
26 Julio de 2001.  

Lugar de celebración 
Aula B01, EUITIO. Universidad de Oviedo. 

Moderador 
Martín González Rodríguez 

Comité Organizador 
Martín González Rodríguez 
Juan Ramón Pérez Pérez. 

Formato 
Ponencias cortas de 10 minutos seguidas de una sesión de 5 minutos de 

preguntas. 

Material Multimedia 
Los ponentes dispondrán de un ordenador con PowerPoint instalado así 

como de conexión a la red y un cañón proyector. Se ruega la presencia de los 
ponentes media hora antes del inicio del evento para la instalación de sus 
presentaciones y material de apoyo en el ordenador. 

Objetivos 
Dar a conocer el trabajo del Grupo de Investigación en Interacción y 

Comunicación Humana (HCI) del Laboratorio de Tecnologías Orientadas a 
Objetos del Departamento de Informática de la Universidad de Oviedo, entre 
los nuevos miembros del grupo así como a jóvenes investigadores interesados 
en este campo de la ciencia. 

 
Definir los objetivos tácticos del grupo para los próximos 6 meses, así como 

calibrar el plan estratégico trianual  en base a los acontecimientos del último 
semestre. Este plan afecta a los nuevos proyectos de fin de carrera para el 
próximo curso y a la planificación temporal y técnica de los proyectos y tesis 
doctorales bajo desarrollo. 

Comida - Brainstorming 
Finalizadas las ponencias, se invitará a todos los asistentes a participar en 

una comida en un restaurante económico de la zona, seguida de una Tormenta 
de Ideas como sobremesa. 
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Jueves 26 de Julio 2001 

9:15 Instalación de presentaciones (se ruega la máxima puntualidad de 
los ponentes)  

9:30 Recepción de asistentes y participantes 

09:45 Apertura  

09:45 Apertura y Ronda de Presentaciones. 
Martín González Rodríguez (moderador) 

09:55 Grupo de Investigación en HCI: Plan Estratégico 2001-2003. 
Martín González Rodríguez 

10:10 Tirsus II: Hipermedia en la Enseñanza de la Historia + Tirsus Plus: 
Un Portal de Arqueología para Asturias 
Jesús Antonio Sánchez Padial 

10:30 Un Portal de Juegos en Internet, basado en Agentes Interactivos 
Inteligentes. 
Pablo Manrubia Díez. 

10:50 CodeX: Marco Conceptual para la Separación entre Funcionalidad e 
Interfaz  basado en Reflexión Estructural. 
Tomás Martín Santos 

11:10 Automatización de un Portal Web: Una Jerarquía de Permisos. 
Isabel Mejido Castro 

11:30 Tirsus III: El Modelo de Información Convergente (MIC) en la 
Estructuración de Bases de Conocimiento para la Enseñanza de la 
Historia. 
Santiago García Castro 

12:00 Pausa para el café 
 

12:30 CineMedia Astur: Herramienta de Interfaz Flexible para la 
Generación de Aplicaciones Hipermedia. 
José Manuel Redondo López. 

12:50 Tirsus V: Paradigma de la Navegación Multidimensional Aplicado a 
la Narración Biográfica. 
Loreto Fernández. 
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13:10 FEIJOO-NET (1) Ideas para un Portal Educativo Universal. 
María del Puerto Paule Ruíz. 

13:30 FEIJOO-NET (2) Ideas para un Portal Educativo Universal. 
Juan Ramón Pérez Pérez. 

13:50 Agentes en la Evaluación de la Calidad de Portales Web Dinámicos. 
Benjamín López Pérez. 

 
14:30 Clausura y Comida BrainStorming 

 


