I Tormenta de Ideas HCI - OOTLab

Programa cientifico

Denominacion
I Tormenta de Ideas HCI - OOTLab.

Fechas de celebracion
26 Julio de 2001.

Lugar de celebracion
Aula B01, EUITIO. Universidad de Oviedo.

Moderador
Martin Gonzalez Rodriguez

Comité Organizador
Martin Gonzalez Rodriguez
Juan Ramon Pérez Pérez.

Formato
Ponencias cortas de 10 minutos seguidas de una sesion de 5 minutos de
preguntas.

Material Multimedia

Los ponentes dispondran de un ordenador con PowerPoint instalado asi
como de conexion a la red y un cafidn proyector. Se ruega la presencia de los
ponentes media hora antes del inicio del evento para la instalacion de sus
presentaciones y material de apoyo en el ordenador.

Objetivos

Dar a conocer el trabajo del Grupo de Investigacion en Interaccion y
Comunicacion Humana (HCI) del Laboratorio de Tecnologias Orientadas a
Objetos del Departamento de Informatica de la Universidad de Oviedo, entre
los nuevos miembros del grupo asi como a jovenes investigadores interesados
en este campo de la ciencia.

Definir los objetivos tacticos del grupo para los préximos 6 meses, asi como
calibrar el plan estratégico trianual en base a los acontecimientos del Ultimo
semestre. Este plan afecta a los nuevos proyectos de fin de carrera para el
proximo curso y a la planificacion temporal y técnica de los proyectos y tesis
doctorales bajo desarrollo.

Comida - Brainstorming

Finalizadas las ponencias, se invitara a todos los asistentes a participar en
una comida en un restaurante econémico de la zona, seguida de una Tormenta
de Ideas como sobremesa.
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Calendario de Intervenciones y Ponencias

Jueves 26 de Julio 2001

9:15 Instalacion de presentaciones (se ruega la maxima puntualidad de
los ponentes)

9:30 Recepcion de asistentes y participantes

09:45 Apertura

09:45 Apertura y Ronda de Presentaciones.
Martin Gonzédlez Rodriguez (moderador)

09:55 Grupo de Investigacion en HCI: Plan Estratégico 2001-2003.
Martin Gonzédlez Rodriguez

10:10 Tirsus II: Hipermedia en la Ensefianza de la Historia + Tirsus Plus:
Un Portal de Arqueologia para Asturias
Jesus Antonio Sanchez Padial

10:30 Un Portal de Juegos en Internet, basado en Agentes Interactivos
Inteligentes.
Pablo Manrubia Diez.

10:50 CodeX: Marco Conceptual para la Separacion entre Funcionalidad e
Interfaz basado en Reflexion Estructural.
Tomas Martin Santos

11:10 Automatizacion de un Portal Web: Una Jerarquia de Permisos.
Isabel Mejido Castro

11:30 Tirsus III: El Modelo de Informacion Convergente (MIC) en la
Estructuracion de Bases de Conocimiento para la Ensefianza de la
Historia.

Santiago Garcia Castro

12:00 Pausa para el café

12:30 CineMedia Astur: Herramienta de Interfaz Flexible para la
Generacion de Aplicaciones Hipermedia.
José Manuel Redondo Ldpez.

12:50 Tirsus V: Paradigma de la Navegacion Multidimensional Aplicado a

la Narracion Biografica.
Loreto Fernandez.
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13:10 FEIJOO-NET (1) Ideas para un Portal Educativo Universal.
Maria del Puerto Paule Ruiz.

13:30 FEIJOO-NET (2) Ideas para un Portal Educativo Universal.
Juan Ramon Pérez Pérez.

13:50 Agentes en la Evaluacion de la Calidad de Portales Web Dinamicos.
Benjamin Ldpez Pérez.

14:30 Clausura y Comida BrainStorming
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